Aufgabenwertung

Ist eine Ubung nicht korrekt ausgefiihrt worden, gibt es je nach Fehler eine bestimmte
Anzahl von Fehlerpunkten (Fp.).

Der Parcours

Der ADAC Parcours stellt seinen Teilnehmern insgesamt acht Aufgaben. Diese
FahrUbungen orientieren sich ausnahmslos an den Herausforderungen des moder-

nen Straienverkehrs. Jedes Abstlitzen am Boden oder an Geraten — aufer nach dem Halten im Bremsfeld —

wird pro Aufgabe mit 1 Fehlerpunkt gewertet, mehrfaches ,Fu3en” mit 2 Fehlerpunkten
und Stlrze mit 3 Fehlerpunkten. Diese Fehlerpunkte sind in den Maximalfehlerpunkten

4m 2m 5m 8m Sm der Aufgaben 1 bis 8 berticksichtigt.
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Pylonen reisel finks . FuRen beim Aufnehmen der Kette 3FP
(7 Tore) @ Kreisel rechts Kette verfehlen 6 FP
Nicht einh&ndig fahren 6 FP
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O Do alnise = FuBen beim Ablegen der Kette 3 FP
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